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- Tarjeta ayuda con características de los animales
- Fichas de animales reales para colocar en su lugar
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- Fichas de animales reales para colocar en su lugar
- Clasificamos: Peces, Aves, Anfibios, Insectos, Mamíferos, Reptiles
-Forma parte de la Colección “Hay algo que te quiero contar”. 
-http://www.webantoniaortega.com/Temas.html#unidad



INSTRUCCIONES
• 1.- Vemos el vídeo de la Unidad 5: 

http://www.webantoniaortega.com/Temas.html#unidad5

• 2.- Imprimimos tablero o confeccionamos el nuestro con los círculos que a continuación 
se nos ofrecen en este documento.

• 2.- Imprimimos la ayuda.
• 3.- Recortamos y barajamos las cartas de animales.
• 4.- Colocamos de forma individual o por equipos las cartas que nos han tocado en su • 4.- Colocamos de forma individual o por equipos las cartas que nos han tocado en su 

lugar. 
• 5.- Cada vez que lo necesitemos podemos solicitar ayuda y revisar la “chuleta” con las 

características de los animales para intentar discriminar cuál es su lugar en el tablero.
Otras opciones:
- Podemos completar las fichas de animales escribiendo su nombre.
- Hacer otras clasificaciones, por ejemplo, según su hábitat/ecosistema, ovíparos o 

vivíparos, domésticos o salvajes, vertebrados o invertebrados…
- Hacer una búsqueda sobre aquel animal que nos haya llamado más la atención, para 

recabar información sobre él y exponerla.



TABLERO DE JUEGO MODELO

En la Sección  Unidades Didácticas
De “La web de Antonia Ortega”
Podemos encontrar el tablero en su tamaño
original para ser impreso, tal cual se ve enoriginal para ser impreso, tal cual se ve en
esta imagen. 
http://www.webantoniaortega.com/Temas.ht
ml#unidad5
Para elaborar en casa o en clase, a 
continuación se ofrecen los círculos  por
separado para imprimir en A-4 , recortar y
sobre una cartulina  hacer nuestro tablero




















































